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1 minuto 
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mujer 



JUEGO  DE  FLUIDEZ  VERBAL 

INSTRUCCIONES 

El objetivo del juego es acumular el máximo número de puntos posibles. 

Cuando todos los jugadores hayan llegado a la meta, ganará aquel que 

más puntos haya acumulado. 

        

 

Las casillas en las que haya que decir un listado de palabras en un periodo 

determinado de tiempo vale tantos puntos como palabras haya dicho el 

jugador, por ejemplo: 4 palabras = 4 puntos. 

 

 

 

Las casillas en las que haya que formar una frase valen 1 punto. 

 

 

 

Las casillas en las que haya que contar una historia valen 3 puntos. 

 

 

 

  Vuelve a tirar                   Un turno sin tirar                 Avanza dos casillas 

 

Modalidad de juego 2: los jugadores eligen las palabras que el 

contrincante debe utilizar para formar las frases y las historias. 

También elegirán la categoría de la lista de palabras que el contrincante 

debe decir en un límite de tiempo. 

1 minuto 

Palabras que… 

Frase con… 

 

Historia con… 

 

  Bla, bla, 

bla… 

Bla, bla, 

bla… 



DADO 

 

 

 

FICHAS JUGADORES 

 
    

   


